Metodologie: -Gamification (Invitarea prin jocuri)

Despre aplicatia Plikers

https://www.plickers.com/ -Plickers

Plickers este o aplicatie educationala interactiva care permite profesorilor
sd colecteze rapid si usor raspunsuri de la elevi fara a necesita dispozitive
electronice pentru fiecare elev. Este folosita in principal pentru evaluari formative
si pentru a incuraja participarea activa in clasa.

Caracteristici cheie ale aplicatiei:

1. Utilizare fara dispozitive pentru elevi: Elevii nu au nevoie de smartphone-
uri, tablete sau calculatoare. Ei raspund la intrebari folosind cartonase
Plickers, care sunt scanate de profesor cu ajutorul camerei telefonului sau
tabletei.

2. Cartonase personalizate: Fiecare elev primeste un cartonas unic (cu un cod
QR de forma patratd) care corespunde unui numar individual. Elevul
raspunde la intrebari prin rotirea cartonasului pentru a indica una dintre
cele patru optiuni de raspuns (A, B, C sau D).

3. Scanare rapida: Profesorul foloseste camera dispozitivului sau mobil
(telefon sau tabletd) pentru a scana cartonasele afisate de elevi. Aplicatia
colecteaza raspunsurile 1n timp real, afisdndu-le pe un ecran sau intr-un
raport.

4. Evaluare instantanee: Plickers permite profesorilor sa vada raspunsurile
fiecdrui elev imediat si sd ofere feedback instantaneu. De asemenea, poate
genera statistici despre raspunsuri pentru intreaga clasa.
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Aceasta este pagina de pornire. in stanga putem observa clasele atasate
aplicatiei, libraria personala de chestionare, pagina de descoperire a unor seturi
prestabilite si pagina de creare de chestionare. Fiecarei clase 1i putem atasa
propriile chestionare, iar acestea apar in centrul paginii.
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Pagina de creare a chestionarelor este foarte intuitiva si usor de folosit. Tn
chenarul mare scriem intrebarea, iar in casutele de mai jos punem variantele de
raspuns pentru elevi. De asemenea, putem adauga imagini si alte elemente
interactive pe paginile chestionarelor pentru a-1 face mai interesant pentru elevi.

Un chestionar arata cam asa:
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Elevii raspund la Tintrebari prin ridicarea cartonaselor in directia
corespunzatoare raspunsului lor. Avand in vedere ca fiecare cartonas este diferit,
elevii nu se pot inspira din raspunsurile colegilor lor. Prin scanarea clasei cu
aplicatia de pe telefon, profesorul vede in timp real raspunsurile elevilor si diferite
statistici interesante.

Asa arata cartonasele:



Si o statisticad a clasei:
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Tn concluzie, Plickers este o platforma interesanti pentru testarea elevilor,

diferitd de restul platformelor clasice.
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Despre aplicatia Genially

https://genially.com/ -Genially

Genially este o aplicatie web care permite utilizatorilor sa creeze prezentari
interactive, infografice, quizuri si alte tipuri de continut vizual captivant. Este
utilizatd in principal pentru a transforma informatiile complexe 1n experiente
vizuale atractive, fard a necesita cunostinte avansate de design.

Profesorii pot folosi aplicatia Genially pentru a crea lectii interactive si
dinamice, care sa capteze atentia elevilor. Acestia pot construi prezentari vizuale
atractive, infografice educative, quizuri pentru evaluari rapide, precum si
materiale de suport vizual pentru lectii. De asemenea, ofera sabloane gata de
utilizare, ceea ce economiseste timp si face ca procesul de predare sa fie mai
creativ i mai captivant.
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Aceasta este pagina principala unde se regasesc toate proiectele personale.
Tot pe aceasta pagina regasim pagina unde sunt create jocurile si surse de
inspiratie. De asemenea intra in echipe existente sau chiar putem crea una. Aceste
echipe faciliteaza transmiterea prezentarilor si joculetelor colegilor.

Se poate concepe pe un sablon existent diverse jocuri, de exemplu ,,fals
sau adevarat™:


https://genially.com/
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Acesta este un joc folosit pentru recapitularea materiei la finalul clasei a
10-a la materia fizica. Elevii clasei sunt Tmpartiti in 4 grupe si echipa care ajunge
prima pe pozitia 55 castigad. Sub fiecare bulina se afla cate o intrebare. Un raspuns
corect la intrebare te propulseaza in fata cu numarul de pozitii pe care il indica



zarul (zarul din imaginea de mai sus este functional), in timp ce un raspuns gresit
te mutd cu o pozitie in spate. Astfel elevii se gandesc la competitie si fac o
recapitulare a materiei Tntr-o maniera distractiva.

Link-ul pentru jocul realizat cu aplicatia Genially este atasat mai jos:

https://view.genially.com/665633e218f8370015134650/interactive-content-
joculet-interactiv-fizica-curent-electric

lar testul conceput tot pentru clasa a 10-a la capitolul de Curent electric
este si el atasat mai jos:

https://view.genially.com/6656055556¢cb20014b1{86b/interactive-content-test-
curent-electric
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